
 

  

 
 

 

 

 
 

  

 

 
 

     

            

ASOCIACION ARGENTINA DE VELEROS CLASICOS        

CLUB NAUTICO SAN ISIDRO - YACHT CLUB ARGENTINO        

            

 

SEMANA DE CLASICOS de COLONIA 2016 
 
BOLETIN MODIFICATORIO N°2 

    

   

Se agregan a las Instrucciones de Regatas en los siguientes puntos: 

IR - ANEXO INSTRUCCIONES PARTICULARES: 

REGATA MARCAS FIJAS (PERSECUCION) 

 2. RECORRIDO: 

2.1. Partida – Boya N° 3 por estribor – Boya de Recalada Riachuelo por babor – Boya N° 3 por babor -

Boya Amarilla  que delimita la zona de exclusión por rescate en el acceso al puerto deportivo de 

Colonia por estribor – Llegada. 

2.2. Distancia aproximada 13,5 millas náuticas. 

6. SISTEMA DE PARTIDA: 

6.1. La regata se largará usando el siguiente sistema, el cual modifica la Regla 26 y las 
Señales de Regata del RRV: 

6.2. Cinco minutos antes de la señal de atención de la partida del primer barco la Comisión 
de Regata (CR) izará bandera “naranja”, con una señal acústica.  

6.3. La señal de atención para el primer barco en partir será una bandera blanca con el logo 
de la AAVC, izado cinco minutos previos a su partida, junto a una señal acústica. 

6.4. La señal preparatoria para el primer barco en partir será la bandera Z, la que 
permanecerá izada según el punto IR 13.2. 

6.5. Luego de la partida del primer barco el resto de los participantes partirán de acuerdo al 
tiempo publicado en la lista de inscriptos.  

6.6. La CR anunciara por VHF canal 71 cada minuto transcurrido desde la señal de partida 
del primer barco acompañado con una señal sonora. 

6.7. El anuncio del tiempo correspondiente a la lista de inscriptos por parte de la CR será la 
señal de partida de cada barco. Su señal de atención será el anuncio dado cinco minutos 
antes de su partida. Las señales de partida correspondientes a los 30 segundos, serán 
acompañadas por dos señales sonoras. 

6.8. Ningún barco podrá partir más tarde que 15 minutos de su señal de partida. 
 

7. BARCOS PASADOS EN LA PARTIDA: 
Modificando las Reglas 26, 29 y 30 y Señales de Regata del RRV:  

7.1. Todo barco pasado en la partida no podrá rehabilitarse y su partida prematura no será 

señalizada.  

7.2. Se aplicará la Regla 30.2 del RRV, Bandera Z, con la siguiente modificación: dicha 

bandera será desplegada como señal preparatoria de la partida del primer barco y será 

arriada en el horario de partida del último barco participante.  

7.3. Un barco pasado en la partida por más de un minuto será clasificado, sin audiencia, 

como DNS 


